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RESUMO

O presente trabalho apresenta todo o processo de desenvolvimento de um sistema para o
controle de finangas pessoais. Com base na metodologia de desenvolvimento de software agil
SCRUM, foram criados todos os artefatos necessarios para realizar a andlise e a implementacao
do sistema. O uso do padrao de modelagem UML — Unified Modeling Language, tornou
possivel a melhor compreensao do sistema, apresentando todos os requisitos necessarios, €
facilitando a construcdo e o desenvolvimento do software. O sistema de Controle de financas
pessoais ¢ um sistema web que permite que o usudrio controle suas finangas, controlando suas
movimentagoes, saldos e suas contas. Para seu desenvolvimento foi utilizado o framework
Codeigniter, baseado na linguagem de programag¢ao PHP, juntamente com o banco de dados

MySQL por ser facil desenvolver aplicagdes web e criar telas com menos tempo.

Palavras-chave: Controle financeiro. Sistema web. Or¢amento. Finangas.



ABSTRACT

The present report is about the development of a system for personal finances controlling. Based
on the SCRUM agile software development methodology, all necessary artifacts were created
to carry out the analysis and implementation of the system. The use of the UML - Unified
Modeling Language modeling standard, made possible a better understanding of the system,
presenting all the necessary requirements, and facilitating the construction and development of
the software. The Personal Finance Control system is a web-based system that allows the user
to control their finances, controlling their movements, balances and accounts. For its
development, the Codeigniter framework was used, based on the PHP programming language,
together with the MySQL database as it is easy to develop web applications and create screens

with less time.

Keywords: Financial control. Web system. Budget. Finances
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1. INTRODUCAO

Organizar-se financeiramente ¢ condigao essencial para o desenvolvimento pessoal
e profissional. A correria do dia-a-dia muitas vezes impede que as pessoas dediquem seu tempo
para organizar e acompanhar sua vida financeira.

Para Cerbasi (2015), € necessario detalhar todos os gastos mensais e agir de acordo
com essa informagao, procurando alternativas que proporcionem uma vida financeira saudavel.
O autor ainda enfatiza que o planejamento financeiro familiar ndo sera eficiente se ndo existir
equilibrio no orgamento, o que significa gastar menos do que ganha e investir a diferenga com
0 pensamento no futuro.

O planejamento financeiro sempre foi necessario para a vida das pessoas, mas nem
todos os individuos dao a devida importancia para a administragdo de seu orcamento.

Segundo uma pesquisa realizada em 2020, com 813 consumidores das 27 capitais
brasileiras, pelo Servico de Protecdo ao Crédito (SPC Brasil, 2020), foi demonstrado que
aproximadamente 48% dos entrevistados ndo realizam o controle sob o seu or¢camento, 25%
confiam apenas na memoria para anotar as despesas, 20% ndo fazem nenhum registro dos
ganhos e gastos e 2% delegam a funcdo para terceiros.

O controle do orcamento pessoal, se realizado de maneira bem ordenada e com o
habito de realizar as atualizacdes, ¢ o segredo para um autocontrole financeiro, evitando
despesas inesperadas ao final do més.

Sendo assim, para que se obtenha uma melhor compreensdo dos dados financeiros
¢ necessario consolida-los para que eles possam ser visualizados da melhor forma possivel. A
maneira capaz de facilitar e resolver esta situacdo ¢ o desenvolvimento de um sistema que
realiza o controle de forma sucinta e inteligente.

Desse modo, torna-se necessario criar ferramentas que facilitem o armazenamento
de dados financeiros e, com base nessas informagdes, possibilitar a geracdo de relatorios, além
de também ajudar as pessoas a terem um controle orcamentério para que obtenham uma vida
financeira saudavel.

A ferramenta proposta ird permitir o cadastro de receitas e despesas do usudrio.
Além do cadastro, sera possivel gerar relatorios que relacionam ganhos e gastos mensais, o que
permite entender o que ocorre com as financas sem a necessidade de verificar varios extratos

diferentes, o que pode ser complicado e dificil de compreender.
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Para o desenvolvimento deste trabalho foi utilizado o framework Codeigniter,
baseado na linguagem de programacao PHP, juntamente com o banco de dados MySQL. Além
das ferramentas citadas, foi necessario a utilizagdo de um servidor web que € responsavel por
processar as requisi¢oes do usuario.

Apbs o desenvolvimento do sistema foi realizada a etapa de validagdo da
ferramenta, onde foi utilizado uma base de dados ficticia de um controle financeiro de
or¢amento pessoal de uma pessoa fisica, onde foram inseridos dados de receitas e despesas
mensais.

Para esse projeto foi necessario aprofundar os conhecimentos sobre as ferramentas
e etapas existentes para o desenvolvimento de um sistema web, bem como a realizacdo de uma
pesquisa de mercado sobre plataformas e aplicativos que controlam o orcamento pessoal.

ApOs esse processo, iniciou-se a andlise das particularidades e caracteristicas do
sistema, tendo como foco verificar quais informagdes seriam necessarias para obter um controle
financeiro basico e funcional para o usuario. Todas as etapas realizadas durante o processo de
desenvolvimento dos sistemas estao descritas no capitulo 3.

Este trabalho esta dividido em quatro capitulos. No primeiro capitulo apresenta-se
o projeto, expondo uma breve contextualizacdo e apresentando a problematica vislumbrada,
assim como o objetivo geral. No segundo capitulo, ¢ realizada uma revisdo da literatura
relacionada a area de desenvolvimento de sistemas, engenharia de software e banco de dados.
No terceiro capitulo ¢ apresentado todo o processo de desenvolvimento do sistema, bem como
os resultados alcangados, onde sdo descritos detalhadamente os requisitos do sistema e os
diagramas, alinhados a cada funcionalidade que a ferramenta oferecera. Por fim, o quarto

capitulo contém as consideragdes finais e possibilidades para trabalhos futuros.

1.2. Objetivo

1.2.1. Objetivo Geral

Apresentar todo o processo de desenvolvimento de um sistema para o controle de

financas pessoais.

1.2.2. Objetivo Especifico

Visando atingir o objetivo principal, alguns objetivos especificos sao requeridos,

entre eles:



Analise da literatura de temas relacionados;
Levantamento de requisitos da ferramenta a ser criada;
Modelagem do sistema;

Criacao da Base de Dados;

Desenvolvimento do Sistema;

Validacdo da ferramenta;

14
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2. REFERENCIAL TEORICO

Este capitulo apresenta os assuntos que fundamentam este trabalho, como o valor
do controle financeiro e o poder da informacdo, tecnologias envolvidas e conceitos

computacionais utilizados na construcao da ferramenta.

2.1. A importancia das informacdes

Para Tuomi (1999), os dados sdo simples fatos que quando tratados e estruturados
sao transformados em informacdo. A informacao se torna conhecimento quando ¢ analisada e
descrita em um contexto ou até mesmo quando se dd um significado a ela. Sendo assim, a
informagao ¢ o principal requisito para a geragdo do conhecimento.

O aumento da quantidade de informacdo gerada estd em evidéncia uma vez que
diversos estudiosos analisam este fenomeno e meios de extrair conhecimento de toda esta

informacao.

A velocidade e a amplitude com que o conhecimento gerado passou a ser
compartilhado provocaram o surgimento de uma dindmica de reaproveitamento
e producdo de novos conhecimentos, bem como o aparecimento de novas
necessidades de tratar a informagao. (RAMOS; BRASCHER, 2009, p. 57)

Segundo Mattos (2007), ndo basta fornecer ou obter informacdes, € necessario fazé-
las compreensiveis e compreendé-las. Porém, o que ¢ uma informagdo importante para uma
pessoa, pode ndo ser para outra, pois ha tipos diferentes de interesse na mesma informacao, que
representada de outra maneira, ou ainda juntamente com outros dados, toma um formato
diferente de representacao.

Levando em consideragdo a subjetividade da relevancia de informacgdes, que varia
de pessoa para pessoa, ¢ importante dar ao usuario do sistema a liberdade de visualizar e
organizar suas informac¢des da forma desejada, seja através de relatorios, graficos, planilhas e

outros formatos.

2.2. Financas pessoais

Para Massaro (2015), o habito de consumir ¢ um tema universal, pois todas as
pessoas consomem, € o ato de consumo engloba o uso de recursos financeiros. O autor também
evidencia que as propagandas sdao um fator determinante para o habito de consumir, € que

tamanha influéncia emocional pode acarretar em uma doenca. Ele refor¢a que é necessario
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distinguir o que ¢ necessidade e o que ¢ desejo, pois a maior parte do desequilibrio financeiro
consiste na falta de conhecimento das pessoas nao conseguirem enxergar o que ¢ cada coisa.

Conforme exposto por Massaro (2015) existem quatro termos para o
desenvolvimento de um controle financeiro: patrimonio, receitas, despesas e fluxo de caixa. O
patrimoénio ¢ tudo aquilo que o individuo possui; as receitas significam as entradas de dinheiro
do individuo, seja por atividade profissional ou outros tipos de renda; as despesas sdo toda a
saida de dinheiro, as quais podem ser fixas e varidveis. E, por tltimo, o fluxo de caixa, que ¢ a
ordem de langamento das entradas e saidas de dinheiro, que pode ser representado pela soma
das receitas subtraidas pelas despesas.

Para Silva (2007), o fluxo de caixa ¢ uma demonstragdo onde sdo apresentados os
recebimentos e pagamentos efetuados em um determinado periodo. A autora ainda especifica,
que o fluxo de caixa ¢ o resultado do fluxo financeiro, contemplando um controle de todas as
entradas e saidas de dinheiro do patrimonio de uma pessoa. Vale ressaltar que um fluxo de caixa
diario auxilia no entendimento de quais sdo os dias que mais entraram ou sairam dinheiro da

conta.

2.3. Ferramentas para controle financeiro

Devido a necessidade de controle e organizacdo da vida financeira, muitas
ferramentas tém surgido no cenario global.

De acordo com o site Organizze (2020), o Organizze ¢ um aplicativo de
gerenciamento financeiro online, que permite lancar despesas manualmente e agrupar por
categorias. Também ¢ possivel anexar comprovantes e realizar transferéncias entre contas
bancarias cadastradas dentro do aplicativo. A solug¢do ¢ disponibilizada para Web, i0S e
smartphones Android.

Conforme verificado em Mobills (2020), a ferramenta Mobills € um app de controle
financeiro que funciona como um controle de contas, saldos e cartdo de crédito. Além dos
lancamentos das despesas, ¢ possivel definir objetivos financeiros que auxiliam nos
planejamentos futuros. Com a missao de ajudar os usudrios em educacdo financeira, ¢ possivel
ver postagens de dicas financeiras no blog oficial do aplicativo. O app esta disponivel para Web,
10S e smartphones Android.

Existe também uma plataforma chamada Guiabolso, consultado em Oficial da net
(2018), que unifica contas e cartdes em um sé lugar. H4 também a possibilidade de pesquisar

os melhores empréstimos com base nos dados do usudrio e contratar o servigo pelo proprio
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aplicativo. Com a opg¢ao radar de CPF, ¢ permitido rastrear a situagdo que o CPF se encontra.

O app esta disponivel para Web, i10S e smartphones Android.

2.4 Engenharia de Software

Para Padua (2000), o conceito de engenharia tem correlacdo com diferentes
variaveis, como a arte, atendimento das necessidades humanas, conhecimentos cientificos,
conhecimentos empiricos, habilitacdes especificas, recursos naturais, formas adequadas e
processos. O autor ainda menciona que a engenharia de software utiliza resultados da ciéncia e
fornece problemas para seus estudos e, por isso, ndo deve ser confundida com a Ciéncia da
Computacio.

De acordo com Pressman (2006), a engenharia de software estd relacionada na
elaboragdo e utilizacao de principios de engenharia com a finalidade de conseguir softwares a
precos acessiveis, que sejam confidveis e que tenham eficiéncia para trabalhar em maquinas
reais.

Para Sommerville (2011), a engenharia de software ¢ importante, pois os individuos
em geral dependem dos sistemas avangados, sendo assim, o profissional deve se preocupar em
desenvolver um sistema de forma rapida, que seja econdmico e confidvel.

E essencial usar técnicas da engenharia de software para o desenvolvimento de
sistemas, pois nesse processo de evolugdo € verificado os requisitos essenciais para o cliente e
a validacdo para evitar possiveis falhas.

Conforme explicado por Sommerville (2011), ¢ mais barato adotar técnicas da
engenharia de software, em vez de simplesmente escrever os programas como se fossem algum
projeto pessoal, a maior despesa ocorre nas implementagdes solicitadas apos o sistema comegar
a ser usado.

Para a realizacdo de um projeto ¢ necessario obter um gerenciamento agil e
interativo, de modo que se obtenha melhor gestdo de tempo e distribui¢ao de recursos para a
equipe. Para o desenvolvimento do sistema proposto neste trabalho foram utilizadas algumas
técnicas da metodologia de desenvolvimento 4gil Scrum.

Como parte deste método, uma das partes fundamentais para este projeto sao os
requisitos. Estes sao definidos durante os estagios iniciais do desenvolvimento de um sistema,
como uma especificacdo do que devera ser implementado. Eles descrevem um comportamento,
uma propriedade ou um atributo do sistema. Podem também definir restricdes ao processo de

desenvolvimento do sistema, conforme cita Sommerville (2011).
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2.5 Scrum

O Scrum ¢ definido de uma maneira simples, da seguinte forma:

Scrum” é um framework estrutural que esta sendo usado para gerenciar o
desenvolvimento de produtos complexos desde o inicio de 1990. Scrum ndo ¢
um processo ou uma técnica para construir produtos; em vez disso, ¢ um
framework dentro do qual vocé pode empregar varios processos ou técnicas. O
Scrum deixa claro a eficacia relativa das praticas de gerenciamento e
desenvolvimento de produtos, de modo que vocé possa melhora-las.
(SCHWABER E SUTHERLAND, 2013, p. 3)

O Scrum esté inteiramente ligado ao processo de desenvolvimento de software. Em
concordancia com Sommerville (2011), uma caracteristica marcante do Scrum sao os ciclos de
sprint. Um sprint ¢ uma forma de planejamento onde o trabalho a ser realizado ¢ avaliado,
seleciona-se os recursos para o desenvolvimento do projeto e o software ¢ implementado.

Na abordagem em questao, existem trés fases, conforme exposto por Sommerville
(2011). A primeira € o planejamento do projeto, onde sdo estabelecidos os objetivos do projeto
e da arquitetura do software. Apoés isso, ocorre uma quantidade de ciclos de sprint onde cada
um desses gera um incremento do sistema. A ultima e terceira fase ¢ o encerramento do projeto
e a elaboragdao da documentagao exigida como manuais de usuario e um feedback do que foi
absorvido com o desenvolvimento do projeto.

Como exposto por Sommerville (2011), a ideia principal do Scrum ¢ que todas as
pessoas envolvidas no projeto possuam poderes para tomar decisdes € o Scrum Master,
substituto da denominagao “gerente de projeto”, ¢ um facilitador que organiza reunides diarias,
registra decisdes, comunica com cliente e geréncia externamente a equipe.

Esse método pode ser considerado como uma abordagem que proporciona uma
melhor forma de visualizar os problemas, e serve como um roteiro para o processo de

desenvolvimento e alcance de resultados em equipe.

2.6 Banco de Dados

De acordo com Thomson e Welling (2005), um banco de dados tem a capacidade
de armazenar, pesquisar, classificar e recuperar dados de forma bastante eficiente.

Segundo o Manual de Referéncias do Mysql 4.1 (2020), um banco de dados ¢ uma
colecdo de dados estruturados, que pode ser uma simples lista de compras ou uma grande
quantidade de informag¢do de sua rede corporativa. O funcionamento consiste em adicionar,

acessar e processar dados armazenados em um banco de dados de um computador, e para
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realizar essas tarefas ¢ necessario obter um sistema de gerenciamento de banco de dados como

o Servidor MySQL.

2.6.1 MySQL

Para Oliveira (2002), SQL (Structured Query Language) ¢ um conjunto de
comandos de manipulagdo de banco de dados, que permite criar uma estrutura, além de incluir,
excluir, modificar e pesquisar informacdes nas tabelas inseridas na base.

O MySQL ¢ um servidor robusto de bancos de dados SQOL rapido, que pode ser
usado em sistemas de producdo com uma grande quantidade de dados e também pode ser
embutido em software de uso em massa, conforme verificado no Manual de Referéncias do
Mysql 4.1 (2010).

Conforme descrito por Thomson e Welling (2005), o servidor de MySQL, controla
0 acesso aos dados armazenados para ter certeza que muitos usudrios possam logar ao mesmo
tempo, fornecer consultas rapidas aos dados e assegurar que somente os usuarios que tenham
permissdo obtenham acesso.

De acordo com o Manual de Referéncias do Mysql 4.1 (2020), o sistema de
gerenciamento de banco de dados MySQL, ¢ um banco de dados relacional que armazena seus
dados em varias tabelas diferentes, uma solugdo melhor do que armazenar os dados apenas num
s0 local, pois proporciona maior velocidade. A linguagem padrdo mais usada para o acesso aos

bancos de dados ¢ a Linguagem SQL, definida pelo Padrao ANSI/ISO SQL.

2.7 Framework - Codeigniter

Codeigniter ¢ um framework voltado para pessoas que constroem sites usando PHP.
Seu objetivo € permitir desenvolver projetos com base num conjunto de bibliotecas para tarefas
comumente necessarias, bem como uma interface simples e com uma estrutura logica para
acessar essas bibliotecas. Disponivel em Codeigniter (2020).

O Codeigniter usa o padrao Model, View, Controller (MVC) para organizar os
arquivos de forma que os dados, a apresentacdo e o fluxo do aplicativo fiquem em partes
separadas. Disponivel em Codeigniter (2020).

Um aplicativo Codeigniter pode ser executado hospedado em um servidor web

usando virtualizagdo. Disponivel em Codeigniter (2020).
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2.8 Padrao de Projeto MVC (Model, View e Controller)

Um padrao de projeto ¢ uma solugdo encontrada para um determinado problema
dentro de um contexto de desenvolvimento de um software que pode ser reutilizada na
resolucdo de problemas similares em outros contextos. Para a realizagdo deste trabalho
procurou se utilizar o Padrao de Projeto MVC (Model, View e Controller). O MVC ¢ um padrao
de projeto arquitetural, que possibilita a divisdo do projeto em camadas muito bem definidas.

Conforme explicado por Macoratti (2002), a organizagao em camadas ¢ a forma de
proporcionar independéncia entre os componentes que vai atingir a eficiéncia e facilidade de
manuten¢ao de software.

A arquitetura MVC (Modelo Visualizagdo Controle) divide a funcionalidade
envolvida na manutencao e apresentacao dos dados de uma aplicacao, e esta relacionado com
a arquitetura da aplicacdo e em como os componentes se comunicam, de acordo com Macoratti
(2002).

O modelo envolve os dados e as regras que comandam o acesso ¢ a altera¢ao dos
dados e também fornece ao controlador a capacidade de se comunicar com as funcionalidades
das aplicacdes incluidas pelo proprio modelo.

Um elemento de visualiza¢ao renderiza todo o conteido do modelo e encaminha
para o controlador todas as a¢des do usuario.

Um controlador ¢ quem define como a aplicagdo deve-se comportar, pois ¢

responsavel por interpretar as acdes do usuario € mapear para chamadas do modelo.

2.9 Linguagem de Programacao PHP

O Hypertext Preprocessor (PHP), ¢ uma linguagem de programagao muito utilizada
e ¢ o principal atrativo para o desenvolvimento web, que tem como objetivo o desenvolvimento
de paginas que serdo geradas de forma dindmica e rapida.

Para Thomson e Welling (2005), o PHP ¢ uma linguagem que consiste na criacao
de scripts especificamente para a WEB. Dentro do script HTML, ¢ possivel inserir codigo de
PHP que sera executado toda vez que a pagina for aberta. O cédigo de PHP ¢ interpretado no
servidor Web e gera HTML ou outra saida que o visitante vera.

Referente as capacidades que o PHP possui, Thomson e Welling (2005) citam o
alto desempenho da ferramenta, interfaces para sistemas diferentes de banco de dados,
bibliotecas integradas, baixo custo do servico, suporte orientado a objetos e disponibilidade de

codigo-fonte.
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2.10 Html

O HTML descreve o contetido e a estrutura de um documento por meio de
TAGS, que tem como objetivo formatar uma pagina. Cada tag contém um comando ou atributo
e por meio dessas exibi¢des € possivel inserir musicas, frases, imagens entre outros recursos.
Os arquivos em HTML sdo interpretados por navegadores. Para Gallois (2008),
uma pagina web oferece varios elementos que sdo utilizados para interagir com o usudrio, sendo
para mostrar visualmente ou ndo. As paginas web utilizam Hypertext Markup Language
(HTML) para realizar as formatagdes dos dados de modo que os comandos mudem a maneira
como os dados sdo dispostos na tela.
Na figura 1 e figura 2, demonstrou-se exemplos de codifica¢do e o resultado do

comando em HTML.

Figura 1: Exemplo de um codigo em HTML

<!DOCTYPE html>

jir="1tr">

set="utf-8">

> TCC - IF SUDESTE MG </

- Bom Sucesso MG</

Fonte: Elaborado pelo autor

Figura 2: Resultado apresentado do codigo em HTML
@ TCC - IF SUDESTE MG X +

C @ Arquivo | C:/Users/André%20Neto/Desktop/teste.html

Ola

If Sudeste MG - Bom Sucesso MG

Fonte: Elaborado pelo autor
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3. DESENVOLVIMENTO DO SISTEMA

3.1. Definicdo do ambiente

3.1.1. Coleta, andlise e modelagem dos requisitos

O sucesso no desenvolvimento de sistemas estd diretamente ligado a uma analise
de requisitos bem elaborada. Pressman (2006) evidencia que a engenharia de requisitos ajuda a
entender melhor o sistema proposto e posteriormente facilita na resolucdo do problema.

Sommerville (2011) classifica os requisitos de software em requisitos funcionais,
ndo funcionais e organizacionais.

Os requisitos funcionais sao as declaracdes das fungdes que o sistema deve oferecer,
como o sistema se comporta com entradas particulares e como o sistema deve se comportar
em situacdes especificas. O termo fung¢do ¢ usado no sentido genérico da operacdo que pode
ser realizada pelo sistema, seja por meio de comandos dos usudrios, seja pela ocorréncia de
eventos internos ou externos ao sistema. Em alguns casos, os requisitos funcionais podem
também explicitamente definir o que o sistema nao deve fazer.

Os requisitos nao-funcionais sdo as restricdes nas fun¢des oferecidas pelo sistema.
Incluem restri¢cdes de tempo, restri¢des no processo de desenvolvimento, padrdes, e qualidades
globais de um sistema, como manutenibilidade, usabilidade, desempenho, custos e varias
outras;

O desenvolvimento do sistema deu-se inicio analisando quais componentes da area
financeira e area de desenvolvimento de software, seria essencial para a composicdo da
ferramenta proposta.

Nesta andlise, verificou-se que para realizar o controle financeiro, a plataforma teria
que possuir telas de cadastro de receitas e despesas, onde deveria possuir valores e datas de
langamentos para cada situagdo. Também verificou a necessidade de permitir o cadastro de
categorias por ser essencial definir o tipo de receitas e despesas cadastradas. Para os relatodrios,
observou que ¢ fundamental desenvolver filtros de categorias e datas para que o usudrio tenha
diversas opg¢des de analisar as informagdes.

Caso o usuario cadastre alguma informagdo errada ou que possua informacao

desnecessaria, o sistema tera que permitir a alteracao ou exclusao do dado.



3.1.2. Requisitos do sistema

a) Requisitos funcionais

Quadro 1: Requisitos funcionais
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dos langamentos de receitas realizadas

Codigo Titulo Descri¢ao Condicoes

RFO1 Cadastro de usuario O sistema devera permitir inserir um -
usuario no banco de dados para que uma
pessoa possa acessar o sistema.

RFO02 Alteragdo usuario O sistema devera dar permissdo para | Ter efetuado login
atualizar os dados do usuario

RFO03 Excluir usuario O sistema devera dar a possibilidade de | Ter efetuado login
excluir a conta de usuario.

RF04 Cadastrar Categoria O sistema devera permitir que o usuario | Ter efetuado login
cadastre categorias de receita ou despesa

RF05 Editar Categoria O sistema devera permitir a atualiza¢do | Ter efetuado login, existir
de dados da categoria cadastro de categoria

RF06 Excluir Categoria O sistema devera permitir a exclusdo da | Ter efetuado login, existir
categoria cadastrada cadastro de categoria

RFO07 Cadastrar Receitas O sistema devera permitir o cadastro de | Ter efetuado login
receitas

RF08 Editar Receitas O sistema deverd permitir a atualizacao | Ter efetuado login, existir

cadastro de receitas
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RF09 Excluir Receitas O sistema devera permitir a exclusdo dos | Ter efetuado login, existir
langamentos de receitas realizados cadastro de receitas
RF10 Gerar Relatorio por | O sistema devera gerar relatorio de | Ter efetuado login
categoria de receita despesa por categoria e permitir a
exportacdo para pdf
RF11 Gerar Relatério de | O sistema devera gerar relatorio por data | Ter efetuado login
receitas de langamento e permitir a exportacao
para pdf
RF12 Cadastrar Despesas O sistema devera permitir o cadastro de | Ter efetuado login
despesas
RF13 Editar Despesas O sistema devera permitir a atualizacao | Ter efetuado login, existir
dos langamentos de despesas realizadas | cadastro de despesas
RF14 Excluir Despesas O sistema devera permitir a exclusao dos | Ter efetuado login, existir
langamentos de despesas realizados cadastro de despesas
RF15 Gerar Relatério por | O sistema devera gerar relatério de | Ter efetuado login
categoria de despesa | despesa por categoria e permitir a
exportacdo para pdf
RF16 Gerar Relatorio de | O sistema devera gerar relatorio por data | Ter efetuado login
despesas de langamento e permitir a exportagdo
para pdf
RF17 Disponibilizar O sistema devera conter um dashboard | Ter efetuado login
Dashboard com as informagdes de receita e despesa
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RF18

Login

O sistema deve permitir o acesso apenas
para usuarios que tenham realizado

cadastro

Ter realizado cadastro

Fonte: Elaborado pelo autor

b) Requisitos nao funcionais

Quadro 2: Requisitos ndo funcionais

Codigo Descricao
RFO1 A interface com o usuario deve ser de facil entendimento para que ndo exista necessidade de
treinamento
RNFO02 Toda geragdo de relatorios nao deve ultrapassar 5 segundos para obter resposta

Fonte: Elaborado pelo autor

3.1.3. Diagrama de Caso de Uso

Os casos de uso permitem identificar as interagdes entre o usuario € o sistema,

permitindo verificar quais sao os atores envolvidos no processo. Ele representa as metas dos

usuarios assim como os procedimentos necessarios para satisfazer essas metas. E demonstrado

através de um diagrama e representa possiveis utilizagdes do sistema que pode ser uma pessoa

ou subsistema.

Na figura 3 ¢ demonstrado o funcionamento basico do sistema através de um caso

de uso, onde o usuario ¢ o ator que se relaciona com os sete casos de uso necessarios para o

funcionamento da ferramenta.
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Figura 3: Diagrama de caso de uso

1 - Cadastrar Usuario
¢ 2 - Autenticar Usuirio

3 -Cadastrar Categorias
Receita ou Despesa)
i 4- Registrar Lancamentos
2N (Receita ou Despesa)
Usuario

I 5 - G erar Relatério
6 - Mostrar resultado das e e s =
informagoes -
7 - Exportar Relatério
para Excel ou PDF

Fonte: Elaborado pelo autor

3.1.4. Diagrama de Classes

Conforme exposto por NUNES e O’NEILL (2004), o diagrama de classes descreve a
estrutura dos objetos em um sistema, onde o objeto ¢ caracterizado por um conjunto de
propriedades, um comportamento ¢ identidade. As propriedades dizem respeito as
caracteristicas que definem o objeto, transportado para varios atributos, onde os valores
estabelecem a situacdo do objeto. O comportamento ¢ caracterizado pelas operagdes que o
objeto pode realizar. A identidade identifica um objeto em particular como um unico
semelhante. A classe em si, representa uma generalizagdo sobre um conjunto de objetos que
dividem o mesmo comportamento.

A figura 4 demonstra o diagrama de classe em que se baseou o desenvolvimento do

sistema deste presente trabalho.
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Figura 4: Diagrama de classes

pkg
My_Controller
—
I
VAR Y
controllerAuth
" controllerReceitas +login() : void
controllerCategorias controllerUsers +logout() : void
+ create() : void +filter() : void :fmer(t) )V°“/d d + create() : void
+update() : void +create() : void +fj;)iiaa$e(() \2)‘1(1 +update() : void
+deloteivold *g‘;“:t‘:(g) o + delete() - void ff:(f(‘fa”,()“ﬁ;d
+ gerador()  void + report_receitas() : void
+report_despesas() : void

Q
1

Financeiro

Categoria

-id_lancamento : int

- descricao : String

- data_lancamento : date
- data_vencimento : date
- valor : float

- status : String

- tipo_lancamento : String

-id_categoria : int
- nome : String
-tipo : String

+ buscar_contas() : void

+buscar_meses() : void
+ calcula_saldo() : void

+buscar_receitas() : void
+buscar_despesas() : void User
+ buscar_dados_lancamento() : void _id usuario : int
+total_receitas() : void - nome : String

+ total_recebidos() : void - email : String

+ total_despesas() : void ~senha ® String
+ sum_despesas() : void _ data_criacao - date
+ gera_graficos() : void =

+ total_a_receber() : void

+ retorna_dados() : void

+ validate_password() : void
+ validate_login() : void

+ logout() : void

<IN [X A

Fonte: Elaborado pelo autor

3.1.5. Diagrama de Sequéncia
Segundo NUNES e O’NEILL (2004) um diagrama de sequéncia demonstra as
interagdes entre objetos a partir do encadeamento temporal das mensagens. O diagrama mostra

uma interagdo (uma sequéncia de mensagens trocadas entre varios objetos do sistema). Nele

vocé deve descrever uma sequéncia particular de funcionamento.

A figura 5, mostra um exemplo do processo de interacdo do usuario com o

cadastramento e armazenamento de receita, em que ¢ semelhante ao cadastro de despesas e

categorias.
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Figura 5: Diagrama de sequéncia

sd Sequence Diagram0 )

% - Interface . controllerReceitas Financeiro

- Usuario T T
I |
I |
|

|
|
|
}F 1.1.1: Retornar Receitas0() ’rl]

—

1. Cadastrar Receitas() 1.1: Manter Receitas()

<_ ________

Fonte: Elaborado pelo autor

3.1.6. Modelo Légico de Banco de Dados

Através da ferramenta Mysql WorkBench, foi realizada a modelagem do banco de
dados onde criou-se as tabelas necessarias para armazenamento dos dados. O banco de dados
do controle financeiro contemplara as tabelas categorias, financeiros, users e core.

A tabela users ¢ utilizada para o armazenamento dos usudrios cadastrados no
sistema. Nesta tabela contém as informagdes que identificam o usudrio, como também dados
para a realizacao do login.

Na entidade categorias, sio armazenadas as categorias de receita e despesa
cadastradas pelo usudrio. Nessa tabela existe um atributo de nome codusu que ¢ gravado a
identificacdo do usudrio que cadastrou a informagao, e esta ¢ a chave estrangeira que relaciona
com a tabela users

A tabela financeiros armazena todas as movimentagdes financeiras do usuario. Essa
entidade contém chaves estrangeiras referenciando a tabela usudrio, para que seja possivel
verificar o responsavel pelo cadastro da informacao e também referenciando a tabela categoria,
para caracterizar qual categoria pertence ao langamento.

As informagoes da tabela core sao as configuragdes do sistema core, o nucleo do
Codeigniter.

Para controlar as modificagdes realizadas em cada tabela, criou-se duas colunas do
tipo date para armazenar as datas de alteragdes das informacdes e também da criacao da tabela.

A figura 6 ilustra um modelo l6gico do desenvolvimento do banco de dados.



Figura 6: Modelo l6gico do banco de dados

] core
id INT
 version CHAR(10)
> domain VARCHAR(65)
-~ email VARCHAR(80)
~ company VARCHAR(100)
2 tax VARCHAR(S)
7 currency VARCHAR(20)
7 autobackup INT
# cronjob INT
7 last_cronjob INT
7 last_autobackup INT
> invoice_terms MEDIUMTEXT
> company_reference INT
2 project_reference INT
~ invoice_reference INT
~ subscription_reference INT
- ticket_reference INT
> date_format VARCHAR(20)
> date_time_format VARCHAR(20)
> invoice_mail_subject VARCHAR(150)
> pw_reset_mail_subject VARCHAR(150)
> pw_reset_link_mail_subject VARCHAR(150)
> credentials_mail_subject VARCHAR(150)
2 notification_mail_subject VARCHAR(150)
7 language VARCHAR(150)
> invoice_address VARCHAR(200)
2 invoice_city VARCHAR(200)
2 invoice_contact VARCHAR(200)
> invoice_tel VARCHAR(S0)
> subscription_mail_subject VARCHAR(250)

75 more.

3.2. Desenvolvimento da interface

=

T categorias ¥

fk_usuario_financeiros_idx

fk_categoria_financeiro_idx

3 users Vi
B id INT
2 A 100
nome VARCHAR(100) 5 ARG 45)
 tipo VARCHAR(1,
° ::.m ) > hashed_password VARCHAR(128)
INT
~ emal VARCHAR(60)
¥ crestad DATE P————1_ ] > status ENUM(...)
- dtalter DATE
> admin ENUM('0’, '1")
. T created TIMESTAMP
= >
2 access VARCHAR(150)
X cod i 2 last_active VARCHAR(50)
— = R last_login VARCHAR(50)
T | > queue BIGINT
: : 2 codusu INT
| | 2 dtalter DATE
|
L v
H PRIMARY
|
|
! I
* I
id INT
2 descricao VARCHAR(50)
P categoria INT |
2 data DATE :
2 dtvenc VARCHAR(100)
2 valor VARCHAR(100)
2 status VARCHAR(1)
i P
7 Bpo VARCHAR(1)
@ codusu INT
7 created DATE
 dtalter DATE
v
PRIMARY

Fonte: Elaborado pelo autor
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A interface ¢ o meio de interacdo entre o usuario e o sistema. A figura 7

demonstra a tela de login que tem a funcionalidade de liberar acesso ao usuario do sistema,

com verificagdo de login e controle por senha.
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Figura 7: Tela de login

Controle Financeiro

NOME DE USUARIO

ESQUECEU SUA SENHA?

™

Fonte: Sistema de controle financeiro

Ap6s a tela de login, foi desenvolvido a tela principal, conforme figura 8, no que o

usuario ird interagir com o menu lateral conforme sua necessidade, pois € nessa interface que

ele ira acessar as demais funcionalidades do sistema. O usuario podera acessar o dashboard,

cadastro de receitas, despesas e categorias, visualizacdo de relatorios como as receitas e

despesas mensais.

e
Q Controle Financeiro HH

DASHBOARD

DESPESAS
RECEITAS 0.00

DESPESAS

CATEGORIAS ARECEBER

0.00

USUARIOS

Figura 8: Tela principal

RECEBIDOS

2,000.00

SALDO

16,200.65

Fonte: Sistema de controle financeiro

A proposta de um Dashboard ¢ melhorar a visualizagao dos dados financeiros do

usuario de modo a permitir uma melhor andlise e planejamento do ano vigente, e por isso foi
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desenvolvido a tela de Dashboard, de acordo com a figura 9. Nessa tela foi utilizado graficos
de linhas para demonstrar a evolu¢ao dos langcamentos, seja receita ou despesa.
No grafico “Receitas/Despesas”, ¢ realizado um comparativo no qual pode-se

observar se a despesa esta maior ou menor com relacao a receita de determinado més.

Figura 9: Tela de dashboard

RECEITAS

RECEITAS/DESPESAS

e — - ———

Jan Fav esr Abr Ma dury Jut Ago Set Out Mo De=

Fonte: Sistema de controle financeiro

Na figura 10, ¢ ilustrado a interface de receitas, onde ¢ possivel visualizar os
lancamentos e realizar filtros de datas conforme o periodo desejado. As modificagdes e
exclusodes dos langamentos realizados sao feitas na coluna “A¢ao” e a situacao da receita pode
ser visualizada na coluna “Status”, sendo “R” para recebido e “P” para pendente.

O usudrio podera cadastrar novas receitas clicando em “Novo Registro”, e conforme
demonstra na figura 11, devera inserir a data de langamento, valor, status, descri¢cdo, e categoria
para poder identificar do que se trata a informacao.

A importacdo das informacdes em formato PDF ¢ realizada pelo botdo “PDF” e

essa fung¢ao foi desenvolvida por meio da ferramenta JasperReport.
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Figura 10: Tela de informagdes de receitas

Status Dits Destrigio Valor Ao
SALARID 00000 %0
TESTE 2,00000 &0

EXCEL-EXTRA 35000 &0

Fonte: Sistema de controle financeiro

Figura 11: Tela de langamento de receitas

RECEITAS
DESCRIGAO *

DATS CATEGORIA *

22/10/2020 - outras receitas v
0.00

OR

Fonte: Sistema de controle financeiro

A figura 12 mostra a tela de despesas, onde pode-se visualizar as informagdes
cadastradas pelo usuério, sendo possivel realizar filtros por periodo e categoria de despesas.
Através do botao “Novo registro”, € permitido cadastrar novas despesas, inserindo a descricao,
valor, categoria, status, data de lancamento e data de vencimento, conforme figura 13. As
alteracdes das informagdes também sdo realizadas na coluna “Ac¢ao” e a situacdo do langamento
pode ser analisada na coluna “status”, sendo “P” para ‘“Pago” e “A” para “Aguardando
Pagamento”. Nesta interface também ¢€ possivel verificar as informacgdes cadastradas e importar

para arquivo em formato PDF.
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Figura 12: Tela de informagdes de despesas

H E e e
i = e

[ ] —

DESPESAS

[ (e GASOLINA -ranszane o0
[Tveaar] COMPRAS -nas 50.00 50

[Tome) ALUBUEL -cam 500 @0

Fonte: Sistema de controle financeiro

Figura 13: Tela de langamento de despesas

DESPESAS
CATEGORIA * DT C
- casa N 22/10/2020
DT. PAGAMENTO VALOR *

(0]

Fonte: Sistema de controle financeiro

A tela de categorias, de acordo com figura 14, foi idealizada para cadastrar as
informagdes que dividem os tipos de lancamentos, sendo estes separados em classes conforme
a natureza do langamento: mensalidade, lazer, imposto e etc.

Nesta tela também ¢ possivel visualizar as categorias cadastradas, como também
cadastrar, editar e excluir as informagdes. O cadastro ¢ realizado pelo botao “Novo registro” e
as modifica¢des podem ser realizadas na coluna a¢do, através dos icones editar e excluir.

A figura 15 ilustra a tela de cadastro de categoria, onde o usuario precisa inserir a

descricdo da categoria e identificar se a categoria se refere a receita ou despesa.
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Figura 14: Tela de categorias

SAR O

CATEGORIAS

Tipo  Descrigio Agdo
Q casa x &
o educacao x &
@  eletronicos x &
0 estorno x &
o lazer x &
Q outros x &
o restaurante x &

Fonte: Sistema de controle financeiro

Figura 15: Tela de cadastro de categorias

ADICIONAR REGISTRO

DESCRICAO *

@ RECEITAS

O DESPESAS

Fonte: Sistema de controle financeiro

A tela de usuario contém as informacdes dos usuarios cadastrados no sistema,
conforme demonstrado na figura 16. Nesta tela o usuario podera visualizar, editar, excluir e
cadastrar novos usuarios.

De acordo com a figura 17, para o cadastro de usuario devera ser inserido o nome
de login e a senha, que devera ser informada duas vezes para critério de validacao. Caso o
usuario necessite modificar a senha ou excluir algum outro usuario, poderd ser realizado na

coluna “A¢ao”, através dos icones alterar ¢ excluir.



35

Figura 16: Tela de usudrio

e

USUARIOS

Nome de usuario Status Super Administrador Agdo

aeneto@outlook.com Ativ x &

Fonte: Sistema de controle financeiro

Figura 17: Tela de cadastro de usuario

USUARIOS

INFORMAGOES BASICAS

USUARIO (SEM ESPACOS) *

SENHA (MAIOR QUE 6 CARACTERES) * CONFIRMAR SENHA *

Fonte: Sistema de controle financeiro

3.3. Testes e demonstracoes

A criagdo de modelos constitui-se em etapas detalhadas que mostram todos os fatos
verificados no problema, apresentando informagdes importantes que facilitam a comunicacao
entre os desenvolvedores, o que consequentemente ajuda na constru¢ao do sistema. Também
se faz necessario demonstrar o resultado proposto neste presente trabalho.

O teste foi realizado através da extensdo Selenium IDE, que ¢ uma ferramenta
utilizada para testar aplicagdes web pelo browser de forma automatizada. A aplicacdo grava as
informacdes digitadas pelo usuario e repete a situagao retornando o resultado do teste realizado.

O primeiro teste feito foi a tentativa de logar na plataforma, de modo que o
Selenium grava as credenciais e o processo para ser realizado o login. O teste retornou com

sucesso conforme demonstrado na figura 18:
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Figura 18: Teste de login

B Seleium 0% - Fnanceio®

Project: Financeiro* V

Tests + bz

140792

Fonte: Sistema de teste Selenium IDE

No exemplo abaixo, podemos considerar que foi necessario gerar um relatorio de
despesas na categoria restaurante, em um determinado més de 2020, o que resultou em uma
despesa de R$59,00 no total. A figura 19, mostra o relatorio gerado no sistema. A figura 20
demonstra o teste que identifica todo o processo para gerar o relatorio e retorna a comprovagao

que o sistema consegue gerar as informagdes sem erros.

Figura 19: Demonstracao de relatério de despesas

H suoo B ”

Comcona [ ] e [osumare - | oscsos - eomo | -]
DESPESAS
Status Dt. Venc Dt. Pagamento Descricao Categoria Valor Acao
Pag*Wingridiz - restaurante 32.00 a4 0
[ 3110812020 | Pag*Cristianamarquesp - restaurante 2700 B0

Fonte: Sistema de controle financeiro



Figura 20: Teste de geracao de relatorio

Selenium IDE - Flnanceiro"

Project: Flnanceiro"

Tests - > > 23 O~

Q.| | nitpifocaihostinanceirofiogin

e m— Command Target
Login® cick css=btn-group:nth-chitd(4) > bin
18| ok finkText=Agosto
19 | olck css=.btn-groupnth-child(6) > btn
20 | cick inkTexterestaurante
Command =
Target
Value
Description
Log Reference

Running ‘Gerar relatério’

open on http:ocalhostfinanceiroflogin OK
sefWindowSize on 945:714 OK
type onii

usemame OK

type on id=password OK

2
3

N

5. clck on id=usemame OK
6. type on id=usemame wih value aenelo@outook com OK
7. click on ig=password OK

8. type on id=password wih value 140782 0K

9. clck on css=.btn OK

10.cic on ess=#despesas span OK

1. mouseDownAt on css=bin-group:nih-child(3) > btn with value 20.6214509609375,23.0347 13745117188 OK
12 mouseMoveAL on css=.bin-group:nih-chid(3) > bin with value 20.6214599609375,23.0347 13745117188 OK
13, mouseUpA on css= bin-group ih-chid(3) > btn ith value 29.6214599609375,23,0347 13745117188 OK

14, click on css=.coksm-12 > row:nth-child(2) OK

15. click on css= bin-groupmth-chid(3) > btn OK
16. click on linkText=2020 OK

17. click on css= bin-group:nth-child(4) > .bin OK
18. click on linkText=Agosto OK

19. click on css= bin-groupmth-chid(s) > btn OK
20. click on inkText=restaurante OK

“Gerar relatério’ completed successfully

Fonte: Sistema de teste Selenium IDE

Value
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S
150549
150550
150550
150550
150551
150551
150551
150552
150552
150552
150552
150554
150555
150555
150555
150556
150556
150556
150557
150557
150558
150558
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3. CONCLUSAO E TRABALHOS FUTUROS

O objetivo do presente trabalho foi desenvolver um sistema para o controle de
finangas pessoais, apresentando de forma simples que € possivel gerenciar as despesas e receitas
de uma pessoa, através de uma plataforma Web. Este objetivo foi atingido considerando que o
software ¢ capaz de armazenar as informacgdes financeiras em um banco de dados, sendo
possivel gerar relatdrio e resumos da vida financeira do usudrio, o que facilita na gestdo

financeira pessoal.

As ferramentas bem como a metodologia utilizada no desenvolvimento deste
trabalho atenderam as expectativas, visto que auxiliaram na reducgao no tempo de execugdo das
atividades de forma pratica e competente.

Esse trabalho foi desenvolvido para trazer praticidade ao usuario € mesmo assim
existem melhorias que podem ser aplicadas para aperfeicoar o uso do sistema. Uma das
melhorias, que poderia ser pensada para trabalhos futuros, seria a divisdo de parcelas de forma
automatica e outra funcdo seria a integragdo dos langamentos de cartdo de crédito com a

ferramenta deste trabalho.
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APENDICE A

Modelo Fisico de Banco de Dados - SQL

CREATE DATABASE financeiro’

USE ‘financeiro;

DROP TABLE IF EXISTS ‘categorias’;

CREATE TABLE "categorias’ (
'id" int NOT NULL AUTO_INCREMENT,
‘nome” varchar(100) NOT NULL,
“tipo” varchar(1) NOT NULL,
‘codusu’ int NOT NULL,
‘created’ date NOT NULL,
“dtalter’ date NOT NULL,
‘conta’ int DEFAULT NULL,
PRIMARY KEY (‘id"),
KEY 'FK cod usuario_idx" (‘codusu’),
CONSTRAINT "FK cod usuario® FOREIGN KEY (‘codusu’) REFERENCES
‘users’ ("id’)
)
CREATE TABLE financeiros’ (
'id" int NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“descricao’ varchar(50) NOT NULL,
“categoria’ int NOT NULL,
“data’ date NOT NULL,
‘dtvenc’ varchar(100) DEFAULT NULL,
“valor® varchar(100) NOT NULL,
“status’ varchar(1) NOT NULL,
“tipo” varchar(1) NOT NULL,
‘codusu’ int NOT NULL,
‘created’ date NOT NULL,
“dtalter’ date NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘id"),
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KEY "tk usuario financeiros_idx" (‘codusu’),

KEY 'tk categoria_financeiro idx" ("categoria’),

CONSTRAINT 'tk categoria financeiro© FOREIGN KEY (‘categoria’)
REFERENCES ‘categorias” (‘id"),

CONSTRAINT  'fk usuario financeiros’ FOREIGN KEY  (‘codusu’)
REFERENCES ‘"users’ ('id")

)

CREATE TABLE "users’ (
'id" int NOT NULL AUTO_INCREMENT,
‘username’ varchar(45) DEFAULT NULL,
‘hashed password’ varchar(128) DEFAULT NULL,
‘email’ varchar(60) DEFAULT NULL,
‘status’ enum('active','inactive','deleted") DEFAULT NULL,
‘admin’ enum('0','1') DEFAULT NULL,
“created” timestamp NULL DEFAULT CURRENT TIMESTAMP,
‘access’ varchar(150) NOT NULL DEFAULT '1,2',
‘last_active’ varchar(50) DEFAULT NULL,
‘last_login" varchar(50) DEFAULT NULL,
‘queue’ bigint DEFAULT '0',
‘codusu’ int NOT NULL,
“dtalter’ date NOT NULL,
PRIMARY KEY ('id")

)

CREATE TABLE ‘core” (
‘id" int NOT NULL,
‘version' char(10) NOT NULL DEFAULT '0',
‘domain” varchar(65) DEFAULT NULL,
“email” varchar(80) DEFAULT NULL,
‘company’ varchar(100) DEFAULT NULL,
“tax’ varchar(5) DEFAULT NULL,
“currency’ varchar(20) DEFAULT NULL,
‘autobackup” int DEFAULT NULL,
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‘cronjob’ int DEFAULT NULL,

‘last_cronjob’ int DEFAULT NULL,

‘last_autobackup int DEFAULT NULL,

‘invoice terms’ mediumtext,

‘company_reference’ int DEFAULT NULL,
‘project_reference’ int DEFAULT NULL,

‘invoice reference’ int DEFAULT NULL,
“subscription_reference’ int DEFAULT NULL,

‘ticket reference’ int DEFAULT NULL,

‘date_format’ varchar(20) DEFAULT NULL,
‘date time format’ varchar(20) DEFAULT NULL,
‘invoice mail subject’ varchar(150) DEFAULT NULL,
‘pw_reset _mail subject’ varchar(150) DEFAULT NULL,
‘pw_reset link mail subject’ varchar(150) DEFAULT NULL,
“credentials mail subject’ varchar(150) DEFAULT NULL,
‘notification_mail subject’ varchar(150) DEFAULT NULL,
‘language” varchar(150) DEFAULT NULL,

‘invoice address’ varchar(200) DEFAULT NULL,

‘invoice city’ varchar(200) DEFAULT NULL,

‘invoice contact’ varchar(200) DEFAULT NULL,
‘invoice_tel” varchar(50) DEFAULT NULL,
‘subscription_mail subject’ varchar(250) DEFAULT NULL,
‘logo’ varchar(150) DEFAULT NULL,

‘template” varchar(200) DEFAULT 'blueline’,

‘paypal” varchar(5) DEFAULT 'l',

‘paypal currency’ varchar(200) DEFAULT 'EUR',

‘paypal account’ varchar(200) DEFAULT ",

‘invoice logo" varchar(150) DEFAULT 'assets/blueline/img/invoice logo.png',
‘pc’ varchar(150) DEFAULT NULL,

‘vat® varchar(150) DEFAULT NULL,

“ticket email’ varchar(250) DEFAULT NULL,

“ticket default owner' int DEFAULT 'l',

“ticket default queue’ int DEFAULT 'l',



‘ticket default type” int DEFAULT '1',

‘ticket default status® varchar(200) DEFAULT 'new',
“ticket config host® varchar(250) DEFAULT NULL,
“ticket config login® varchar(250) DEFAULT NULL,
‘ticket config pass’ varchar(250) DEFAULT NULL,
‘ticket config_port’ varchar(250) DEFAULT NULL,
“ticket config ssl” varchar(250) DEFAULT NULL,
“ticket config email” varchar(250) DEFAULT NULL,
‘ticket config flags® varchar(250) DEFAULT '/notls',
‘ticket config_search’ varchar(250) DEFAULT "UNSEEN',
“ticket config timestamp’ int DEFAULT '0',

“ticket config mailbox" varchar(250) DEFAULT NULL,
‘ticket_config_delete” int DEFAULT '0',
“ticket_config_active’ int DEFAULT '0',

“ticket config imap® int DEFAULT 'l',

“stripe” int DEFAULT '0',

‘stripe_key" varchar(250) DEFAULT NULL,
‘stripe_p_key" varchar(255) DEFAULT ",
‘stripe_currency’ varchar(255) DEFAULT 'USD’,
‘bank transfer’ int DEFAULT '0',

‘bank transfer text' longtext,

‘estimate _terms’ longtext,

‘estimate prefix’ varchar(250) DEFAULT 'EST',

44

‘estimate pdf template” varchar(250) DEFAULT 'templates/estimate/blueline’,

‘invoice pdf template’ varchar(250) DEFAULT 'templates/invoice/blueline’,

‘second tax’ varchar(5) DEFAULT ",

‘estimate_mail subject’ varchar(255) DEFAULT 'New Estimate #{estimate id}',

‘money_format’ int unsigned NOT NULL DEFAULT 'l",

‘money_currency position’ int unsigned NOT NULL DEFAULT 'l',

‘pdf font® varchar(255) DEFAULT 'NotoSans',

‘pdf path’ int unsigned NOT NULL DEFAULT 'l',
‘registration” int unsigned NOT NULL DEFAULT '0',
‘authorize api login id" varchar(255) DEFAULT NULL,
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‘authorize api_transaction key' varchar(255) DEFAULT NULL,
‘authorize net’ int DEFAULT NULL,

“authorize currency’ varchar(30) DEFAULT NULL,
‘invoice prefix” varchar(255) NOT NULL DEFAULT ",
‘company_prefix" varchar(255) NOT NULL DEFAULT ",
‘quotation_prefix” varchar(255) NOT NULL DEFAULT ",
‘project prefix” varchar(255) NOT NULL DEFAULT ",
“subscription_prefix” varchar(255) NOT NULL DEFAULT ",
‘calendar google api key' varchar(255) DEFAULT NULL,
‘calendar google event address’ varchar(255) DEFAULT NULL,
“default_client modules’ varchar(255) DEFAULT NULL,
“estimate reference’ int NOT NULL,

‘login_background® varchar(255) DEFAULT 'blur.jpg’,
‘login_logo" varchar(255) DEFAULT ",

login_style” varchar(255) DEFAULT 'left',

‘custom_colors® int DEFAULT 'I',

‘top_bar_background” varchar(60) DEFAULT "#FFFFFF',
“top_bar color” varchar(60) DEFAULT '#333333',
‘body_background’ varchar(60) DEFAULT #D8DCE3',
‘menu_background” varchar(60) DEFAULT '#2c3e4d',
‘menu_color’ varchar(60) DEFAULT #FFFFFF',

‘cor_texto menu’ varchar(20) NOT NULL,

‘cor_hover menu’ varchar(20) NOT NULL,

“cor_sub _menu’ varchar(20) NOT NULL,

“cor_hover submenu’ varchar(20) NOT NULL,
‘primary_color’ varchar(60) DEFAULT '#28a9f1"',
‘twocheckout publishable key" varchar(250) DEFAULT ",
‘twocheckout private key' varchar(250) DEFAULT ",
‘twocheckout seller id* varchar(250) DEFAULT ",
‘twocheckout’ int DEFAULT '0',

‘twocheckout currency” varchar(250) DEFAULT 'USD’,
PRIMARY KEY ('id")
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