ANEXO

PLANO DE TRABALHO

Desenvolvimento de um Aplicativo para Guia de Visitacao e Informacoes da Reserva
Cultural e Ambiental da Sericicola de Barbacena Utilizando Equipamento de TV Box

Descricao do projeto

Este acordo de parceria tem como objetivo geral a criagdo de um totem eletronico inteligente
que estara disponivel a todos os visitantes da Reserva Cultural ¢ Ambiental da Sericicola de
Barbacena. Considerando a importancia historica, ambiental e paisagistica do local, sob
responsabilidade da Associagao Cultural Ponto de Partida, a partir de pesquisa de opinido,
serdo levantadas demandas de informagdes de importancia para o publico sobre questodes
ambientais do local e que, posteriormente, servirdo de conteudo para criagdo de um

aplicativo que sera executado no totem.

Para a construcdo desse totem, serd utilizado um equipamento de TV Box apreendido pela
Receita Federal do Brasil, e que seria destruido, que fara a fun¢do de um minicomputador
controlador do totem. Sera necessario adaptar o equipamento para a instalagdo de um outro

sistema operacional que executara o aplicativo a ser desenvolvido.

Com base nas respostas fornecidas na pesquisa de opinido, sera determinado o conteudo das
informagdes e o formato de como elas seriam passadas aos visitantes. O publico podera
interagir com o totem eletronico, via comandos de voz ou toques na tela, para decidir que

informagdes deseja receber, que podem ser via textos, videos, dudios, mapas ou animagdes.

Este projeto se justifica pela importancia de se aliar os recursos tecnoldgicos com a

educacdo ambiental visando a preservagao do local.

2. Atividades a serem desenvolvidas

- Més
Atividades 1 ) 3 4 5

Etapa 1.1 - Estudo das questdes ambientais que envolvem a x | x
Estacdo Sericicola de Barbacena-MG
Etapa 1.2 - Desenvolvimento do aplicativo a ser

o : o X | X
utilizado na pesquisa de opinido
Etapa 1.3 - Elaboragdo do questionario da pesquisa de X
opinido




Etapa 1.4 - Realizacdo da pesquisa de opinido

Etapa 2 - Analise das respostas da pesquisa de opinido

Etapa 3.1 - Desenvolvimento do aplicativo a ser
utilizado no totem

Etapa 3.2 - Testes finais para o publico

Etapa 4 - Confeccao do relatdrio final e escrita
de artigo técnico cientifico para divulgagado






