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Plenamente desenvolvido

Atividade - Ensino de ldgica de programacao para criancas
atraves da robotica

Avaliacao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos / Avaliacao Atividade:
Atividades desenvolvidas plenamente. As produgoes de ensino, pesquisa e extensao relativas a elas
estdo sendo citadas nas Consideracoes Finais deste relatorio.

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
0 01/01/2015 31/12/2015

Descricao/Justificativa:

Atualmente muito da educacgao infantil é direcionado para o aprendizado de habilidades basicas, em
vez de dar énfase ao potencial que pode ser conquistado. E por esse motivo talvez as atuais
capacidades mentais e intuitivas dos seres humanos sejam apenas uma sombra do que poderiam ser.
Através da ideia de que o modo de pensar possa ser aprendido e ensinado acredita-se que exista a
possibilidade de elevar o nivel geral de inteligéncia de qualquer crianca pela mediagao do professor
ou pai. Sendo assim de extrema importancia encontrar uma saida mais natural, de levar toda essa
vida tecnoldgica para dentro das escolas, e introduzir para os alunos desde a base do ensino
metodologias atuais e avangadas.

Objetivos:

Desenvolver jogos educativos intermediados por robos para o ensino de ldgica para criangas.
Realizar uma avaliacao longitudinal, em sala, das ferramentas pedagogicas selecionadas. Avaliando
o nivel de aprendizado nos alunos ao longo da atividade e a aplicacao deste aprendizado na vida
escolar dos mesmos.



Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Implementacao de inteligéncia artificial em robos utilizando Lego EV3 Mindstorm e aplicacao dos
mesmos em atividades nas escolas da rede publica da cidade de Rio Pomba e andlise da
aprendizagem de logica de programacao das criangas.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

- Publicagao de artigo cientifico em congresso voltado para o tema que esta sendo trabalhado,
melhorias para o Curso, para a Educagao, para a sociedade.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:
Avaliagao continua da produgao dentro das metas, de forma individual e coletiva. O grupo sera
seguido pelo tutor a cada dia e apresentara protétipos dentro de reunides com os outros petianos

Atividade - Pesquisa sobre fisica para movimentacao de
agentes bipedes virtuais

Avaliacao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos / Avaliacao Atividade:
Atividades desenvolvidas plenamente. As producgdes de ensino, pesquisa e extensao relativas a elas
estao sendo citadas nas Consideragoes Finais deste relatorio.

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
0 02/03/2015 22/12/2015

Descricao/Justificativa:

A fisica para movimentagao de robos e sistemas autonomos mecanicos é uma area de estudo
promissora atualmente. Os parametros a serem considerados para garantir um movimento natural,
no entanto, necessitam de serem simulados antes do projeto e construcdo do robo. Esta atividade
visa estudar formas de se melhorar a movimentacao de agentes inteligentes virtuais utilizando
algoritmos evolutivos e metaheuristicas.

Objetivos:

- Construir um ambiente virtual 3D para a simulacgao fisica de agentes auténomos virtuais. - Fazer
um levantamento dos parametros necessarios (graus de rotagoes das jungoes, velocidade de
rotacdo...) para a movimentagao bipede de agentes virtuais. - Avaliar uma gama de algoritmos que
possam otimizar estes parametros.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):
Serdo conduzidas revisoes bibliograficas, implementacgoes e testes dos experimentos.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Publicacao cientifica objetivando a melhoria do mercado de desenvolvimento de jogos eletronicos e
da industria mecatronica. Promogéao de atividades de ensino e extensao (cursos e palestras) dentro e
fora do nosso instituto através do conhecimento adquirido nesta pesquisa.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:



Serda avaliado a conducao das pesquisas de forma continua e semanal pelo tutor.

Atividade - Desenvolvimento de um jogo para o ensino de
partituras musicais

Avaliacgao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos / Avaliacao Atividade:
Atividades desenvolvidas plenamente. As produgoes de ensino, pesquisa e extensao relativas a elas
estdo sendo citadas nas Consideracoes Finais deste relatorio.

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
0 02/03/2015 22/12/2015

Descricao/Justificativa:

Uma pesquisa preliminar de nosso grupo apontou que existem poucos aplicativos de celular
educativos no que tange ao ensino de musicas, principalmente gratuitos. A documentagao do projeto
e experimentos de softwares desta area podem estimular a produgao deste tipo de sistemas no
Brasil.

Objetivos:

- Realizar um levantamento bibliogréfico relativo a producao de jogos para celular que estimulem a
educacgao musical. - Estudar as melhores tecnologias para a implementacao de jogos para celular
com énfase no audio. - Implementar um jogo educativo relacionado ao ensino de instrumentos ou
partituras musicais. - Avaliar o software produzido.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):
Serao conduzidas revisoes bibliograficas, implementagoes e testes dos experimentos.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Publicagao cientifica objetivando a melhoria do mercado de desenvolvimento de jogos eletronicos e
do ensino de musica. Promogao de atividades de ensino e extensao (cursos e palestras) dentro e fora
do nosso instituto através do conhecimento adquirido nesta pesquisa.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:
Serd avaliado a condugao das pesquisas de forma continua e semanal pelo tutor.

Atividade - Estudo sobre ferramentas para a criacao de
aplicativos, jogos e websites sem programacao

Avaliacao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos / Avaliacao Atividade:
Atividades desenvolvidas plenamente. As producgoes de ensino, pesquisa e extensao relativas a elas
estao sendo citadas nas Consideragoes Finais deste relatorio.

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
0 01/01/2015 31/12/2015



Descricao/Justificativa:

Esta atividade propode o estudo de ferramentas que permitem a criagao de aplicativos (desktop ou
mobile), jogos e websites sem a necessidade de programar. Apés o estudo, serao ministrados
minicursos sobre as ferramentas pesquisadas e sera escrito um artigo para futura publicacao.

Objetivos:
Poder oferecer para a comunidade minicursos sobre as ferramentas afim de proporcionar a inclusao
digital e atualizacao de profissionais de diversos seguimentos.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Através de pesquisas, investigaremos as ferramentas e assim montaremos uma tabela dividindo-a em
niveis de dificuldade, para entdo utilizarmos destes dados para escrevermos um artigo e montarmos
o conteudo dos minicursos.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Apos o levantamento das ferramentas e seu entendimento, sera possivel realizar a divulgacao das
mesmas, dando oportunidades para leigos na area da computagao de criarem seus proprios
aplicativos e sites.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:
Avaliacado continua e continuada através do acompanhamento das atividades e pesquisas
administradas ao final de cada minicurso.

Atividade - Pesquisa sobre o estimulo a memoria, percepcao
e aprendizagem de ldgica através de um jogo de realidade
virtual

Avaliacgao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos / Avaliacao Atividade:
Atividades desenvolvidas plenamente. As produgoes de ensino, pesquisa e extensao relativas a elas
estdo sendo citadas nas Consideracoes Finais deste relatorio.

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
0 01/01/2015 31/12/2015

Descricao/Justificativa:

Jogos atuais contém a mesma perspectiva durante algumas décadas intuito desse trabalho é trazer
uma perspectiva onde o usuério sinta com que esteja dentro do jogo fazendo uma imersao completa
do mesmo.Com isso sera desenvolvido brains games, cujo objetivo é evoluir suas capacidades
cognitivas sem que o jogador perceba, fazendo com que o jogo seja divertido e nao rotulado como
educativo.

Objetivos:

Nesta atividade sera demonstrado, o desenvolvimento de um brain game a ser implementado em
Unity com o uso do Oculus Rift, utilizando controle por Leap Motion, explorando uma nova
perspectiva de realidade aumentada.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):



Serda descrita a engenharia do sistema e principais desafios e dificuldades para sua implementacao.
Por fim avaliaremos e testaremos a aplicacdao desenvolvida. As principais etapas desta atividade sao:
Pesquisa de mercado, levantamento de pré-requisitos, testes de usabilidade, documentagao,
implementacao, testes de funcionamento, criagao do Layout e correcdo de possiveis erros.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:
Desenvolvimento de um novo jogo eletrénico gratuito a ser disponibilizado para os cidadaos,
elaboragao de um artigo cientifico para a disseminac¢do do conhecimento da area, realizacao de
palestras e minicursos apresentando e ensinando técnicas adquiridas durante a elaboragao desta
atividade e possivel registro de software.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:
Avaliagao continua da produgao dentro das metas, de forma individual e coletiva. O grupo sera
seguido pelo tutor a cada dia e apresentara protétipos dentro de reunides com os outros petianos.

Atividade - Manutencao do site do grupo

Avaliacao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos / Avaliacao Atividade:
Atividades desenvolvidas plenamente. As producgdes de ensino, pesquisa e extensao relativas a elas
estdo sendo citadas nas Consideracoes Finais deste relatorio.

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
0 01/01/2015 31/12/2015

Descricao/Justificativa:

O site do LAMIF ¢ a principal forma de divulgagdo do nosso grupo. Nele é possivel acessar
informacgodes dos bolsistas, voluntarios, antigos integrantes, projetos em andamento e desenvolvidos,
cursos ofertados e a serem oferecidos, aplicagdes desenvolvidas, entre outras informacoes.

Objetivos:

Nesta atividade propomos realizar melhorias visuais e de usabilidade no site, atualizar noticias, fazer
a divulgacao interna e externa de nossos cursos e projetos de extensao, criar um sistema de
minicursos e emissao de certificados, entre outras tarefas.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

O site sera gerenciado através do gestor de conteudo Joomla. Alterando e adicionando as noticias,
projetos, integrantes e orientadores, pela area administrativa do sistema. O sistema de minicursos
sera desenvolvido utilizando a linguagem PHP, no final do processo de desenvolvimento sera
adicionado um link no menu principal do site para melhor facilidade de acesso dos usuarios.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Divulgacdao em ambito nacional das atividades desenvolvidas em nosso grupo PET. Divulgacao em
ambito regional dos cursos e projetos de extensdo ofertados.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:



Avaliacdo continua da producao dentro das metas, de forma individual e coletiva. O grupo sera
seguido pelo tutor a cada dia e apresentara protétipos dentro de reunides com os outros petianos.

Atividade - Palestras e cursos de extensao

Avaliacao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos / Avaliacao Atividade:
Atividades desenvolvidas plenamente. As producgdes de ensino, pesquisa e extensao relativas a elas
estao sendo citadas nas Consideracoes Finais deste relatorio.

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
0 01/03/2015 31/12/2015

Descricao/Justificativa:
Esta atividade visa a divulgacao da area de desenvolvimento de jogos eletronicos através de
palestras, apresentacoes de artigos e cursos.

Objetivos:
Divulgacao, aperfeicoamento e treinamento de alunos de graduacao, nivel técnico e profissionais da
area.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

O tutor e os bolsistas do grupo PET ministrardo cursos e ofertarao palestras no préprio instituto, em
universidades e faculdades da regido e em simpdsios. Observa-se que esta atividade torna-se
possivel de se realizar gragas a todo conhecimento técnico adquirido na conducgao das outras
atividades de pesquisa deste grupo PET.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Capacitacgao técnica de profissionais da area, inclusao digital e aperfeicoamento didatico dos alunos
do grupo PET.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:
Avaliagao continua e continuada através do acompanhamento das atividades.

Parcialmente desenvolvido

Atividade - Implementacao de estimacao da vazao fluvial

Avaliacao:
Parcialmente desenvolvido

Relate os aspectos / Avaliacao Atividade:

O aluno responsavel pela atividade \"Implementagao de estimacdo da vazao fluvial\" ndo cumpriu
com suas obrigacoes no grupo de pesquisa, entao foi desligado. Esta atividade foi descontinuada. As
atividades \"Desenvolvimento de uma extencao para Google Chrome para auxilio de advogados\" e
\"Elaboracdo de um livro baseado nas experiéncias de pesquisa do grupo PET\" serao finalizadas em
2016.



Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
0 01/01/2015 31/12/2015

Descricao/Justificativa:

A agua ¢ essencial para a vida é o elemento basico para a sobrevivéncia do ser humano. Pois ¢ a
fonte da vida. Com este programa sera possivel ter o controle sobre a retirada de agua de rios sem
desperdicio e sem prejudicar o curso do rio assim criando uma base educacional para proprietarios
de terras com rio.

Objetivos:

Desenvolvimento de um sistema computacional de apoio, para obtengao de dados do rio e seus
afluentes e assim calcular a quantidade maxima de agua que se possa extrair sem prejudicar a vazao
na parte mais abaixo do rio, a partir do volume de vazao de dgua e da area de contribuicdao em varios
pontos do rio.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Serd realizada a produgao do sistema computacional para sua implementacgao. Por fim testaremos a
aplicagdo desenvolvida e escreveremos um artigo/relatorio sobre o programa e sua importancia de
aplicacgao.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

- Publicacao de artigo cientifico em congresso voltado para o tema que esta sendo trabalhado,
melhorias para o Curso, para a Educacgao, para a sociedade.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:
Avaliacao continua da produgao dentro das metas, de forma individual e coletiva. O grupo sera
seguido pelo tutor a cada dia e apresentara protétipos dentro de reunides com os outros petianos.

Atividade - Desenvolvimento de uma extencao para Google
Chrome para auxilio de advogados

Avaliacao:
Parcialmente desenvolvido

Relate os aspectos / Avaliacao Atividade:

O aluno responsavel pela atividade \"Implementagao de estimacdo da vazao fluvial\" ndo cumpriu
com suas obrigacoes no grupo de pesquisa, entao foi desligado. Esta atividade foi descontinuada. As
atividades \"Desenvolvimento de uma extencao para Google Chrome para auxilio de advogados\" e
\"Elaboragdo de um livro baseado nas experiéncias de pesquisa do grupo PET\" serao finalizadas em
2016.

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
0 01/01/2015 31/12/2015

Descricao/Justificativa:

Advogados ocupam grande parte do tempo em demoradas pesquisas de artigos de lei, seja para
verificar se tal lei ainda esta em rigor, ou apenas para se familiarizar com ela. Utilizando-se de
computadores, que notavelmente se sobressaem na tarefa de tais pesquisas, para retornar
resultados instantaneos sobre tais artigos e informar caso alguma lei ou artigo tenham sido
revogados ou modificados podemos tornar tais tarefas virtualmente instantaneas, realizando



pesquisas em varios codigos de lei automaticamente quando detectada a necessidade de tais
pesquisas.

Objetivos:

Nesta atividade criaremos uma extencao de navegador que ira automaticamente detectar e
pesquisar artigos relevantes ao usuario, além de separa-los entre leis em rigor, rescindidas ou
modificadas.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

- O projeto passara inicialmente por varias etapas de rapida prototipacdo, enquanto
simultaneamente serao realizadas pesquisas sobre as necessidades e expectativas de advogados ao
procurar determinadas leis. - Apos todos requerimentos forem definidos, o projeto entrara sua fase
de implementacgao de utilidades -Finalmente, o projeto entrarad em sua fase final de remocgao de bugs
e aprimoramento da interface.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

-Criacao de uma extengao gratuita para auxiliar na automatizacao de pesquisas para profissionais da
area de direito. -Disponibilizar uma forma simples e réapida para se pesquisar e entender leis.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:
Continua prototipacao e analise de desenvolvimento, multiplas apresentacoes de protoétipos a
advogados e subsequentes analises e mudangas de requisitos.

Atividade - Elaboracao de um livro baseado nas experiéncias
de pesquisa do grupo PET

Avaliacao:
Parcialmente desenvolvido

Relate os aspectos / Avaliacao Atividade:

O aluno responsavel pela atividade \"Implementagao de estimacdo da vazao fluvial\" ndo cumpriu
com suas obrigacoes no grupo de pesquisa, entao foi desligado. Esta atividade foi descontinuada. As
atividades \"Desenvolvimento de uma extencao para Google Chrome para auxilio de advogados\" e
\"Elaboragdo de um livro baseado nas experiéncias de pesquisa do grupo PET\" serao finalizadas em
2016.

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
0 01/01/2015 31/12/2015

Descricao/Justificativa:

Esta atividade propode a editoracao dos artigos publicados pelo grupo PET, durante todo seu tempo
de atividade, em formato de um livro a ser publicado. Esta atividade torna-se importante na
disseminagao do conhecimento, em termos nacionais e regionais, principalmente pelo fato de parte
dos trabalhos publicados por este grupo PET serem escritos em idioma inglés, necessitando entdo de
uma tradugao para uma maior inclusao.

Objetivos:
Além da organizacdo e divulgagao das obras, o trabalho tem o intuito de facilitar o acesso a esses
artigos por parte de pessoas de fora do grupo.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):



Através de pesquisas a fim de complementar os trabalhos ja desenvolvidos, atualizando-os, foi
realizada a traducao dos mesmos e estes serao catalogados e divididos em sec¢des no livro.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:
Publicagao de um livro com contetdo inteiramente ligados ao grupo PET.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:
Avaliagao continua e continuada através do acompanhamento das atividades.



