REGULAMENTO FIFA 20 - IF PLAYERS 2019

Das Inscrigoes:

I.  As Inscricdes serdo realizadas entre os dias 30/09/2019 e 11/10/2019, no site do
Instituto Federal do Sudeste de Minas Gerais, Campus Avangado Bom Sucesso.

II.  Os jogos serao realizados nos dias 15 e 16 de Outubro de 2019.
lll.  Cada participante podera se inscrever 1(uma) Unica vez no campeonato.

Das Exigéncias:

I. Estar matriculado alguma das modalidades de cursos disponiveis pelo Instituto
Federal Sudeste MG - Campus Avancado Bom Sucesso;

Il.  Os participantes deverao comparecer no horario para garantir sua participacao;
lll.  Os participantes do campeonato estarao identificados com credenciais.

Das Regras:

I.  Método de competi¢ao: 1 vs 1, No maximo 20 participantes;

II.  Modo de Jogo: Somente Clubes. Nao sera liberada escolha de selegdes;

lll.  Plataforma: Playstation 4

IV.  Mudangas de jogadores e de estratégia sao permitidas antes do inicio da partida, no
intervalo e durante a partida, sendo 1 vez por tempo para cada jogador. No caso de
mudancga durante a partida, esta deve ocorrer quando a bola estiver parada e em
sua posse. Para todos os casos, sera dado 1 minuto para as alteracoes.

V. E imprescindivel que os jogadores estejam no local antes do inicio do campeonato,
para terem conhecimento do horario de sua partida. Serao feitas 3 chamadas para
os competidores, num periodo maximo de 1 minuto. Caso o competidor nao
comparega nesse tempo, perdera o jogo por WO (placar de 3 x 0 para o adversario).
Caso os dois participantes ndo comparecam, sera decretado WO para os dois
participantes (placar 0 x 0).

Especificagoes:

I.  Sera utilizado o produto FIFA 20 Oficial. (Podendo ser ou n&o atualizado com o
ultimo “patch” disponivel).

IIl.  Os jogadores usarao controles disponibilizados pelos organizadores ou o0 seu préprio
controle, desde que ele seja validado pelo juiz. Antes do inicio da partida, eles
deverao verificar a configuracdo dos botdes e alterar se desejarem. Em caso de
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falha do joystick, o jogador deve se manifestar imediatamente ou até 2 minutos do
primeiro tempo de partida. Casos excepcionais serdo avaliados pela organizagao.

No caso do participante optar por utilizar um joystick préprio, ele devera avisar ao
juiz da estacdo de jogo antes de iniciar a partida, para que esse joystick seja
pareado com o videogame. Caso o participante avance para a préxima fase, o
joystick ficara em posse da organizacdo do torneio. Este sera identificado e sera
devolvido assim que o participante dono do joystick utilize-o novamente no
campeonato.

As habilidades e atributos técnicos dos times e dos jogadores nao poderdo ser
modificados;

Os jogadores podem alterar as formagbes e estratégias do time antes do inicio da
partida, mas dentro de um tempo que o juiz ndo julgue excessivo.

Graficos e outras configuragbes poderdo ser ajustados apenas pelo menu (ndo
serao permitidos arquivos externos como pen drive e adaptadores).

Os jogadores de ambos os lados deverao selecionar as opgdes antes do inicio do
jogo.

O resultado sera aceito mesmo que os jogadores descubram mais tarde que suas
configuragdes sao diferentes.

Em caso de empate o jogo vai para os pénaltis.

Nao sera permitida a utilizagdo de qualquer programa, arquivo ou mecanismo que
ofereca vantagens desleais para qualquer um dos jogadores.

Qualquer outra configuragcao/ajuste sobre o jogo sera decidida pelos organizadores
do evento.

Atualizagdo: A opcéao de jogo “Match Day” sera desativada em todo o campeonato,
sendo utilizada a ultima atualizagao recente e padrao fornecida pela EA Sports.

Configuragoes do FIFA 20:
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Modo de jogo: Kick off (partida rapida).

Velocidade jogo: rapida.

Definigdes de volume: Padrao do jogo.

Horario da partida: 15h00min

Clima: Sol.

Duragcdo da Partida: 4 minutos, ou seja, dois tempos de 2 minutos. Semifinal 6
minutos e Final 8 minutos;

Nivel de Jogo: Internacional (Professional).

Bola: Padrado do jogo.

Estadio: Aleatdrio

Substitui¢cdes: 3 jogadores.

Tipo de Camera: Tele Broadcast (TV) Transmissao TV.
Prorrogacao: Nao.

Pénaltis: Sim.

Contusdes: Nao.

Impedimentos: Sim.

Cartdes: Sim.
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Toques de mao: Nao.

Radar: 2D.

Tatical Defense: obrigatério ligado.

Legacy Defense: desligado. O jogador que ligar esta opgcao sera desclassificado do
campeonato.

Match Day: desligado.

Painel: Nome do jogador e indicador.

Indicador de jogador: Nome do jogador.

Sobre as pausas:

Sera “considerado “pause” quando o jogador pressionar o botao “ start”, “options” ,
“home”.

No decorrer do jogo, s6 sera permitido alterar formagdes, taticas e realizar
substituicbes quando o jogo estiver parado (antes da cobranga de escanteios, faltas
e tiros de meta, por exemplo), obedecendo as regras do campeonato.

Pausa irregular do jogo:

A. Primeira pausa: Sera advertido aquele jogador que por qualquer motivo
paralise a partida com a bola em andamento.

B. Segunda pausa reincidente: Sera penalizado com 1 gol.

C. Terceira pausa reincidente: Caso o jogador faca sera desclassificado, dando
a vitéria ao adversario.

Movimentos Proibidos:

Em qualquer caso, um gol marcado de forma irregular sera desconsiderado.

Penalidades por jogo desleal:

Desconexao intencional.

Uso de qualquer configuragéo, exceto os padrdes e permitidas.

Qualquer conversa desnecessaria durante a partida.

Se o juiz decidir que questdes externas (presséo, lider do time, jogador, espectador
ou etc.) der uma vantagem desleal a um jogador, o jogador recebera uma
adverténcia ou perdera de acordo com a decisdo da comissao técnica.



V. Quaisquer atitudes antidesportiva, tanto interna ou externamente a partida,
considerada de ma intengao (como fazer cera, por exemplo), acarretara em punigao
do campeonato, até mesmo em desclassificacdo do jogador.



